
Ремонтное Депо/Технический Центр 

Вы можете продать ваши Ремонтное Депо и Технический Центр СССР 

сохранив возможность строить МСЦ, или Мамонт – Танки и Таню. 

Урон по площади 

Танки, Корабли, Огневышки и Турели  наносят урон по площади 1 клетки 

рядом со своей целью. 

 

Атака 

 

Последствия нескольких атак 

Атака множеством Тесла Башен 



Выберите строение, зажмите Shift при выборе другого строения. 

Заметка: Если одно из выбранных строений находится вне зоны поражения, 

атака будет невозможна. Данный пример работает со всеми 

оборонительными строениями. 

 

 

Количество МиГов необходимых для уничтожения построек 

Сборочный Цех – 5 МиГов 

Очистка – 6 МиГов 

ПВО – 2 МиГа 

Тесла Башня – 2 МиГа 

Военная Фабрика – 7 МиГов 

 

Боевые стратегии 

Запомните, настоящие Профи продумывают действия на 10 шагов вперед. 

Разработка плана сражения крайне важна. В ходе игры будьте готовы 

поменять свою стратегию, и  в данном случае у вас будет готовый вариант 

действий. 

Существуют две главные стратегии: Танкостроительство и Строительство 



Танкостроительство 

После постройки 7 Военной Фабрики, постройте Ремонтное Депо. У вас 

должно быть два Харвестера. 

Строительство 

Приготовьтесь к атаке после постройки 2 Военной Фабрики. В этом случае 

важно иметь рассредоточенную пехоту вокруг Тесла Башни, запомните 

паузы и возобновление строительства помогут увеличить скорость 

строительства. 

Танкостроительство  Строительство 

После 5 Военной Фабрики (4 если играете за Альянс) постройте Ремонтное 

депо. Если у вас недостаточно танков для защиты базы не делайте этого. Не 

оставляйте свои фланги открытыми. 

Строительство  Танкостроительство 

После развертывания 4 МСЦ, начинайте строить Военные Фабрики и танки.  

Такая стратегия берет лучшее от обоих. Если вы будете достаточно быстры, 

вы сможете совершить прорыв как танками так и Огневышками или 

Турелями. Эту стратегию рекомендует [AFO]. 


